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Les huit formes d’intelligence

Musicale, rythmique : | | Corporelle, kinesthésique :
Intelligence auditive, des sons, rythmes. .. ] Intelligence du corps et des mains

Visuelle, spatiale : - | Interpersonnelle :
Intelligence visuelle et L | Intelligence sociale et relationnelle
représentations géométrigues, 3l ¢ | (= avec les autres)
Les 8 formes
d’intelligence
| Verbale, linguistique :
Intelligence en lien avec les mots,
les idées, les langages, les langues

Naturaliste : . Logique, mathématique :
ntelligence en lien avec les animaux, | Intelligence en lien avec la logique,
la nature, les éléments | les sciences, la résolution de problémes

https://www.youtube.com/watch?v=DCanko5Xhys



https://www.youtube.com/watch?v=DCanko5Xhys

L'intelligence émotionnelle

Aptitudes
Sociales

~Goleman-

https://www.youtube.com/watch?v=Ag6fCurwu8u


https://www.youtube.com/watch?v=Ag6fCurWu8U

genérative

L'IA qui autoapprend a une forme d’« intelligence » trés différente de k --
I'intelligence raisonnée des humains.

Au départ, I'ingénieur écrit un programme d’entrainement, ensuite le systeme d’'lA
s’entraine tout seul en autoapprentissage. L'lA générative crée un modele a partir
des regularités les plus saillantes de milliards de données d’apprentissage.

Récemment, les transformers ont montré des capacités impressionnantes pour
creer des modeles qui produisent, a partir d’'un prompt (une requéte), des textes,
images, vidéos ou encore du code informatique imitant les donneées réelles.

Ces IA génératives sont également capables d’émergences de comportements
complexes gu’un ingénieur ne saurait pas programmer par des méthodes
classiques.




L’IA en voie de epasser "Intel |gence
humaine ?

L'IA possede une acuité non-humaine pour détecter des signaux réetifs a I'eeil nu |
ou inaudibles au champ auditif humain. Ainsi, certains systemes d’lA permettent

de classifier des formes, des images et des sons avec une

performance supérieure a celle des humains. Personne ne conteste
aujourd’hui que la puissance croissante des |IA, combinée a de gigantesques
corpus de signhaux issus du monde entier, qui seraient ingérables

pour notre cerveau, permettra de resoudre des problemes qui nous

déepassent completement ; en cela I'l|A sera plus « intelligente » que les humains

dans de nombreuses taches. Elle peut donc aider les humains a résoudre des
problemes et a étre individuellement plus créatifs.




Classification supervisée et
clustering (ou classification non Extraction d’information dontla [ Traduction automatique, pour
supervisée) pour |'analyse des forme la plus connue est le la traduction d’une langue vers
questions client par exemple et maoteur de recherche

une autre par exemple
la préparation des réponses

Transcription d’un texte
en langage oral

YT SYSTEMES MACHINE LEARNING

Transcription de la parole LANGAGE NATUREL EAHEL

en texte Analyse prédictive basée sur le traitement
statistiqgue de données massives pour répondre a
une problématique posée

INTELLIGENCE ARTIFICIELLE

Au croisement de nombreuses disciplines : informatique,
mathématiques, neurosciences, psychologie cognitive,
sciences du langage, technologies de communication,

. . . robotique, etc. pour des applications nombreuses
Robotique industrielle e P PP

LANGAGE PARLE

Apprentissage profond ou deep learning par le biais
d'un réseau de neurones artificiels comportant
plusieurs strates en capacité de traiter des infor-
mations complexes et d'y apporter des réponses

Robotique humanoide

Véhicules autonomes OPTIMISATION Reconnaissance faciale,

Programmation en tenant compte d’empreintes, trafic routier,
imagerie médicale, contréle qualité,

Cobotigue (1) et compagnons i : Ll
gl &) = télédétection, similarités d'images

I'acheminement des
dises, de I'assemblage de
ts manufacturés, du cablage
des grands batiments, etc.

ROBOTIQUE i

Hybridité et cyborg (2)

i : Reconnaissance
Vision par machine

(1) robotique coopérative d’augmentation pour améliorer la performance humaine en force, en vitesse ou en précision
(2) &tre humain amélioré par des implants mécaniques ou électroniques
(3) logiciel capable de reproduire les mécanismes cognitifs d'un expert, dans un domaine particulier en répondant a des

questions et en effectuant un raisonnement a partir de faits et de régles connues. Il peut servir notamment d’outil
d'aide a la décision.




Ce que I'l|A ne sait pas encore faire_

L'lA aura du mal a expliguer ses prédictions et a préciser le contexte des sources qu’elle_f
a utilisées pour générer ses réponses. Néanmoins, face a des situations inconnues, les
humains possedent d’autres formes d’intelligence, comme une intelligence
émotionnelle par exemple, dont I’'lA ne connait pas encore le langage.

I'lA ne « pense » pas au sens humain, elle calcule. Le but de I'invention d’un systeme
d’lA est d’'imiter ou de simuler une capacité humaine (peut-é&tre trop penible pour
I’'hnumain) ou de pallier une incapacité humaine : notre cerveau ne peut intégrer tous les
signaux du monde et ne peut calculer aussi vite que les machines. L'|A permet,
indirectement, de mieux comprendre comment fonctionne notre propre cerveau, ce qu'il
sait faire et ce gu’il ne parvient pas a reussir, notamment a cause de biais cognitifs qui
peuvent le conduire a des raisonnements errones.

https://www.youtube.com/watch?v=hutQIlyF7



https://www.youtube.com/watch?v=hutQlyF7
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